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Resumen.

Si bien la ensefianza de las matematicas comprende una serie de procesos algoritmicos de
mecanizacién o memorizacion, existe también un elemento que permite analizar, interpretar
y comprender los resultados obtenidos. Dicho elemento son las herramientas tecnologicas.
Entiéndase como herramienta tecnoldgica todo instrumento que, al implementarse en el
proceso educativo, fortalece los procesos de razonamiento, pensamiento, comprension y
anélisis.

En el marco de la NEM el pensamiento matematico toma un caracter transversal pues se
establece una conexion entre la parte tedrica y practica entre diferentes areas del saber, que
toma como punto central el contexto del estudiante a fin de lograr una educacion sistémica
orientada al logro de aprendizajes. Es asi que a lo largo de este taller se presentan diversas
actividades haciendo uso de diferentes herramientas tecnol6gicas, a saber, calculadora
cientifica y software de uso libre de matematicas para dar sentido a diferentes
representaciones obtenidas (numeérica, algebraica, verbal y visual).

El objetivo del taller es presentar el rol que juegan las herramientas tecnoldgicas tales como
calculadoras cientificas y software matematico al implementarse en los procesos de
ensefanza-aprendizaje al permitir la construccién del conocimiento mediante diferentes
situaciones didacticas en el contexto de la NEM.

En palabras de Brousseau & Warfield (2020, p. 163), “una situacioén didactica en matematicas

es un proyecto organizado para que uno o varios alumnos se apropien de algin conocimiento



matematico de referencia (el organizador y el alumno pueden ser individuos, una poblacion,
instituciones, etc.)”. Por lo anterior sefialado, es que se busca establecer una relacion entre
los asistentes y un medio, en este caso, la tecnologia. Por lo anterior, el taller comprende tres
etapas, las cuales se describen a continuacion:

Etapa I: Familiarizacion de las funciones bésicas de las herramientas tecnoldgicas.

Etapa I1: Se transitan por diferentes actividades que requieren diferentes representaciones
(algebraicas, numéricas y gréaficas) con la finalidad de centrar la discusion e intercambio de
ideas para dar soluciones a cada una de ellas.

Etapa Il1: Se presentan estrategias para el disefio o redisefio situaciones de aprendizaje en

diferentes contextos cercanos a la realidad de los estudiantes en el marco de la NEM.
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